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Berechnung sekundérer Grundwerte:

Leben (HP): 15 + Stufe * 2

Attacke (ATT) [Nahkampf]: (STR + GEW )/2+ Waffe ATT + Zusatz.ATT
Manon-Nebul (MN): (INT + WIL + INS )/3

Ausweichen (AW): (GEW + INS + INT) / 3 + Kopf.AW + Kérper.AW + Bein. AW + Schuhe. AW

ATT

Beutelschneider
o[GES, REF]

Etikette

@[INT, WIL]

Héander
o[INT, INS]

Magister
o[INT, INT]
Medicus
@[INT, GES]

Meisterkoch
o[GES, INS]

Pfadfinder

8[AUS, INS]

Schattenmeister
o[GEW, INS]

Schauspieler
o[GES, INT]

Tierfreund
o[WIL, INS]
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Riistungswert (RU): Kopf.RU + Kérper.RU + Bein.RU + Schuhe.RU
Attacke (ATT) [Fernkampf]: (GES + INS)/2 + Waffe. ATT
Parade (PAR): (REF + GEW + AUS)/3 + Waffe PAR/2 + Zusatz.PAR/2

Fiir einen interaktiven Charakterbogen, gehe mit Deinem Handy auf www.alendia.com/app



